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Mindmap 2

DRAAG JE
KENNIS OVER

Techniek wegleren, betekent niet dat ze het beheersen
Deel je recepten/kookboek, je krijgt zelf nieuwe info
Deel je leeslijst / nuttig referentiemateriaal
/ zet handleidingen online
Andere mensen iets leren, vergroot de waarde
Je werk publiceren is een levenslange gratis opleiding

WORD
GEEN
MENSELIJKE
SPAM

Ideeën hamsteren < bijdragen < spammen
Wil je fans, wordt zelf eerst een fan (interesse tonen)
Wees een open knooppunt: attent en voorkomend
Volgers: geen kwestie van kwantiteit maar kwaliteit
Doe de vampiertest: mensen die
energie bij je wegzuigen: out!
Ontmoet meer mensen in real life, liefst in hun habitat

LEER
INCASSEREN

Hoe meer mensen je werk zien, hoe meer kritiek je krijgt
Kweek een olifantenvel, veer mee met de klappen
Reageer positief op kritiek, bescherm wel je kwetsbare plek
Werk is iets dat je doet, niet iets wat je bent
Maak je druk om wat de juiste mensen er van vinden
Negeer of blokkeer trollen, ook die in je hoofd

JE
ZIEL
IN
DE
UIT

VERKOOP

Vier overwinning en succes van je vrienden
Gebruik Kickstarter/Indiegogo/doneerknop
voor beginkapitaal
Verzamel mail adressen in  een mailinglijst,
Neem iemand in je lijst zonder toestemming

Hou maat, beschaam hun vertrouwen niet
Prijs leraren, mentoren, collega's en fans
Zo vrijgevig mogelijk, egoïstisch genoeg
om toch je werk te klaren

HOUD
VOL

Stop niet te vroeg / net als je stopt, gebeurt het
Als de trein van succes voorbijkomt, spring er op!

Hou er de vaart in, neem geen pauze tussen projecten
Neem wel af en toe een jaar of een maand sabbatical

Dwing jezelf om weer leerling te worden.
Gooi werk weg, maak plaats voor nieuwe dingen
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